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ЭТО ИГРА ПРО ЛЮДЕЙ

— Михаил, вы сколько лет в игре?
— В спортивное «ЧГК» попал на первом

курсе, в 1991 году. А в телевизионный клуб
— в конце 1997-го.

— Для вас игры «при Ворошилове» и с
Борисом Крюком чем-то принципиально
отличаются?

— Конечно, передача — очень авторская.
«Что? Где? Когда?» в первую очередь отража-
ет личность ведущего и личности знатоков.
Потому Ворошилов и говорил: это игра не про
ответы на вопросы, это игра про людей.

И Владимир Яковлевич, и Борис — тоже
участники игры, но я бы сказал, что при Во-
рошилове это была больше игра против Во-
рошилова: он брал на себя роль раздражи-
теля, элемента давления. Борис, как мне ка-
жется, старается быть посредником между
знатоками и какими-то другими агентами
давления — зрителями, вопросами, турнир-
ной ситуацией. Он только направляет эту
силу, не беря на себя роль самой силы.

— У команд разный характер. Какой ха-
рактер у вашей?

— У Андрея Козлова довольно оригиналь-
ный подход, который он даже навязывает
нам, игрокам команды.

Как он говорит, когда вопрос задан, ответ
на него уже существует — у ведущего, в ноо-
сфере, в коллективном бессознательном ко-
манды. И в определенном состоянии команд-
ного резонанса мы способны этот ответ вы-
тащить в сознательное. И чтобы этого состо-
яния достичь, Андрей использует определен-
ные психологические методы — проще гово-
ря, стремится ввести команду в состояние
сильного стресса.

Не в смысле нервного напряжения, а в
смысле давления. Игра, наверное, это на 20%
размышление и на 80% концентрация. Это
доказывается тем, что знатоки, когда не си-
дят за столом, а либо стоят рядом, либо смот-
рят игру дома, берут вопросы гораздо чаще.
За столом мешает ответственность… У эк-
рана телевизора я возьму 80% суперблицев,
а за столом — 10%, а то и меньше.

ДОСТАТОЧНО ЗНАНИЙ

СРЕДНЕЙ ШКОЛЫ

— Как брать вопрос? Вот сама техни-
ка…

— Вопрос в «ЧГК» — это не загадка ми-
роздания. Мироздание говорит с нами на том
языке, на котором ему вздумается. А человек
пишет вопрос для того, чтобы его можно
было взять. При этом пара «вопрос — ответ»
должна являть собой небольшое произведе-
ние искусства. «Кто написал «Евгения Оне-
гина»? — Пушкин» — это не пара, потому
что реакция на такое: «Ну и что тогда?» А
если так — значит, наверное, ответ не верен.
Ищи другой.

Или, например, если в вопросе какое-то
слово кажется неестественным — наверное,
в нем ключ.

Есть вопросы, в которых сразу понятен
ход размышлений: например, надо переби-
рать оперы или французских королей. В не-
давней игре нашей команды был детский
вопрос: «Антонина не умеет плавать, Нико-
лай работает на лесоповале, а где работает
Евгения?» У меня на первой секунде была
паника — я не понимал, что делать. Слава
богу, что у Алены Александровой мозг срабо-
тал в правильном направлении: надо пре-
вратить Антонину в Тоню, Николая в Колю
— и тогда становится очевидно: Тоня — то-
нет, Коля — колет, а Женя тогда женит, рабо-
тает в загсе.

Вопросы «ЧГК» на самом деле — некий
метаязык, овладев которым, ты на 70% ре-
шаешь проблему взятия вопроса.

— Может, редакция игры специально
подбрасывает вопросы полегче, ради са-
моуважения зрителя?

— Владимир Ворошилов писал, что для
успешной игры достаточно знаний средней
школы. Эта игра вообще не про знания.

— А еще говорят, что спортивное «Что?
Где? Когда?» гораздо сложнее телевизи-
онного. Что это вообще такое — спортив-
ное «ЧГК»?

— Цель телеигры — показать столкнове-
ние. Личность ставится в крайне некомфорт-

ные условия, чтобы ушло все наносное и че-
ловек стал таким, какой он есть. Прямой эфир
не обмануть. Если ты сосредоточишься на
том, чтобы держать свое лицо, маску (мы же
все носим маски в обыденной жизни), — ты
не сможешь играть, ты будешь только транс-
лировать маску.

Спортивное «ЧГК» тоже интересно. Да
любая интеллектуальная деятельность при-
носит удовольствие: у нас в процессе эволю-
ции образовался разум, и он все время че-
шется, а игра предоставляет еще и такую
услугу, как коллективное чесание разума, что
многократно приятнее.

Но спортивное «ЧГК» — это не искусство,
это попытка выявить, какая из команд… не
скажу «умнее», потому что хорошие игроки
не обязательно умнее плохих игроков... Вы-
явить, кто лучше играет вот в эту конкрет-
ную игру.

В последние годы спортивная игра стала
все больше уходить в абстракции, в такую
«игру в бисер». Типичный вопрос нынешней
спортивной игры: три икса расположены на
игреке, несут на себе три альфы, какое слово
в вопросе заменено? При этом есть неглас-
ная договоренность: иксами и игреками на-
зывают существительные мужского рода,
альфы — женского…

ХУЖЕ ВСЕГО, КОГДА НА СТОЛ

ВЫНОСЯТ НЕПОНЯТНЫЙ

ПРЕДМЕТ

— А есть ли определенно нелюбимые
виды вопросов?

— Нелюбовь к тем или иным вопросам ин-
дивидуальна. Когда мы берем вопрос, проис-
ходит выброс эндорфинов, получаешь именно
физиологическое удовольствие. Но секундное
чувство паники, когда не понимаешь, как рас-
суждать, дает выброс адреналина или норад-
реналина, и это очень неприятно.

Лично у меня хуже всего идут вопросы,
когда на стол выносят, извините, какую-то
фигню: догадайтесь, как ее используют. Мне
близки вопросы вроде «продолжите цитату
такого-то», потому что это отношения «чело-
век — человек», а когда выносят фигню —
тут нет человека. Слава богу, у нас в команде
Капустин: если нам дадут непонятный пред-
мет, Капустин либо знает, как его использо-
вать, либо покрутит в руках и догадается.

— Напомните какой-нибудь легендар-
ный что-где-когдашный вопрос...

— «Про яму», например. Конец семидеся-
тых или начало восьмидесятых, финал года,
авторы вопросов — в студии. И одна тетень-

Михаил МУН:

В «Википедии» про Михаила Муна написано забавно: «радиоведущий». И толь-
ко во вторую очередь написано, что «в первую очередь он известен как игрок
«Что? Где? Когда?». Обладатель «Хрустальной совы».
И о чем вовсе не написано в энциклопедии, так это о том, что главная работа
Михаила — «коммерческий директор компании, которая занимается импор-
том химического сырья». Но мы-то все равно не об этом спрашивали — а о том,
что, где и когда. Тем более что недавно наблюдали игру команды Андрея Коз-
лова, в которую входит наш собеседник. Тогда, напомним, победили знатоки.

ка задает вопрос: «Леонардо спрашивал: «Что
растет тем больше, чем больше отнимают?»
И от себя добавила: «Ответ начинается с кон-
ца, а кончается с начала».

Вопрос простой — но знатоки целую ми-
нуту «тупят». Шизоидный образ мышления,
когда ходишь по кругу и не способен из него
выйти: «боже мой — я не знаю — что это
может быть — я не знаю». Все вокруг уже
догадались… На самом деле это отдельный
формат просмотра «ЧГК» — наблюдать за
игрой, зная ответ: оцениваешь, насколько
игроки близки к истине. И Нурали Латыпов
вдруг в последнюю секунду: «Яма». Потом
родились версии, якобы знатоки знали ответ
уже на первой секунде, просто дразнили те-
лезрителя, — но это не так.

ВСЕ МЫ ЛЮДИ НЕПРОСТЫЕ

— Вы когда-то сказали, что не надо
детей отдавать во всякие развивающие
садики. По-прежнему так думаете? У вас,
кстати, какой «состав детей»?

— Мальчик и девочка… Я считаю, что
нельзя развивать детей дисгармонично. Ког-
да ты ребенка куда-то мягко направляешь,
надо понимать, делаешь ты это для него или
для себя. Есть два полюса, куда очень многие
родители впадают: гипертрофированное
физическое развитие либо гипертрофирован-
ное сухо-интеллектуальное. Учите вы 4-лет-
него ребенка брать интегралы — и зачем?
Ребенок в 4 года не способен воспринимать
абстракции, а эмоциональную сферу, способ-
ность сопереживать вы у него «подсушите».

— Вопрос от женской части редакции:
на «Что? Где? Когда?» пары часто образу-
ются?

— Да, «ЧГК» — я имею в виду вообще дви-
жение — это большая тусовка, люди прово-
дят много времени вместе, возникают сим-
патии, которые превращаются в отношения.
Причем много пар из разных городов: в те-
чение года люди могут встретиться шесть
раз на турнирах, три часа поиграли, больше
делать нечего — идут гулять. В общем, об-
становка способствует. Но с другой стороны
— люди-то умные, а интеллект на самом деле
граничит с эгоизмом, и пары часто распада-
ются. Потому что… Да мы все люди непрос-
тые.

Беседовала Александра ШЕРОМОВА
Фото: Дина МОШКАЛО,

Телекомпания «Игра-ТВ»
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